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SERDANG: Penyelidik Universiti Putra Malaysia (UPM) berjaya menghasilkan inovasi ‘tiga dalam satu’ berupa
dua papan permainan pendidikan dan satu laman web untuk meningkatkan minat dan perhatian pelagjar
terhadap hematologi. Dua papan permainan pendidikan itu ialah ‘Blood Genius’ dan ‘Blood Mania,” manakala
laman web ialah www.myhematology.com

Permainan menggunakan kaedah interaktif ini bertujuan meningkatkan pembelajaran Hematologi sebagai
pelengkap kepada kuliah tradisional.

Permainan papan ‘Blood Genius’ adalah berdasarkan papan permainan tradisional ular dan tangga tetapi
dengan beberapa pengubahsuaian termasuk kad soalan dan jawapan bagi membantu meningkatkan kecekapan
Hematologi di kalangan pemain, manakala ‘Blood Mania’ adalah permainan papan jawab cepat Hematologi
yang boleh dimainkan oleh dua atau lebih individu atau secara berpasukan.

Laman web MyHematology pula mengandungi maklumat mengenai gangguan hematologi serta imej dan video
untuk rujukan termasuk kuiz dan kajian kes yang membolehkan pelajar menilai diri mereka dalam ruang dan
masa mereka sendiri.
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Ketua kumpulan penyelidik itu, Profesor Madya Dr Lai Mei | dari Jabatan Patologi, Fakulti Perubatan dan Sains
Kesihatan, UPM berkata, Hematologi adalah subjek yang mempunyai banyak maklumat tetapi pada masa ini,
tetapi tidak ada gamifikasi Hematologi di pasaran.

- . . . . . BM
“Inovasi ini bertjuan meningkatkan minat dan perhatian pelajar,” katanya.

‘Blood Genius’ mempunyai sejumlah 360 kad iaitu 200 kad ASAS (jingga), 100 kad PERTENGAHAN (biru), dan 60
kad APLIKASI (ungu).

Reka bentuk papan utama adalah serupa dengan permainan papan tradisional ular dan tangga. Terdapat 100
kotak persegi disusun dalam satu persegi besar sebagai komponen utama dan pelbagai saluran darah dan
jaringan pembekuan dengan sel darah merah sebagai 'ular' dan 'tangga’.

Dr Lai berkata, kad itu mempunyai tiga tahap kesukaran - asas, pertengahan dan aplikasi - yang dibahagikan Entiti Kami
kepada empat kategori Hematologi.

Katanya, terdapat beberapa cara untuk bermain permainan itu bergantung kepada masa yang dibenarkan dan
objektif permainan. Dokumen

Dalam ‘Blood Mania’, setiap individu/pasukan mesti menjawab sebanyak mungkin soalan dari kotak warna yang
sama dalam masa satu minit sebelum pasir habis dalam jam pasir. Individu/pasukan dengan bilangan tertinggi
kad yang dipungut adalah pemenang permainan. Katanya, bahan yang digunakan ialah kad soalan, satu papan
permainan, satu dadu, lima token permainan 3D dan satu risalah arahan. Jam pasir termasuk dalam permainan
‘Blood Mania’. Menurut Dr. Lai kaji selidik ke atas pelajar yang telah menguji papan permainan itu merumuskan
bahawa permainan itu mencapai objektif meningkatkan kecekapan mereka dalam subjek berkenaan. Mereka
juga bersetuju bahawa permainan itu sangat baik untuk meningkatkan pengetahuan, manakala interaksi pelajar
dan pembelajaran rakan sebaya melalui perbincangan turut dipromosikan melalui permainan papan
terutamanya Blood Genius. Laman web pula membolehkan pelajar mempunyai maklumat di hujung jari mereka
dalam membantu memahami kulioh dengan lebih baik. “Secara umumnyaq, peserta permainan papan ini
menganggap permainan ini menarik dan dapat membantu menguatkan pengetahuan mereka mengenai subjek
ini dalam keselesaan pembelajaran mereka sendiri dan dengan bantuan rakan sebaya,” katanya.

Newsletter

Tetapan

Inovasi itu memenangi pingat gangsa pada Putra Innocreative Competition 2018 dan pingat gangsa Karnival
Universiti e-Pembelajaran Antarabangsa (IUCEL) 2018.

Selain beliau, ahli dalam kumpulan penyelidik itu ialah Dr Eusni Rahayu Mohd Tohit, Dr Faridah Idris, Profesor
Madya Dr Sabariah Md Noor, Dr Zainina Seman dan Dr. Mas Rina Mustaffa. - UPM
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