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Abstrak tesis yang dikemukakan kepada Senat Universiti Putra Malaysia sebagai 

memenuhi keperluan untuk Ijazah Doktor Falsafah 
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BENTUK PERABOT DI MALAYSIA BERDASARKAN PENDEKATAN 

BIOMIMIKRI 

Oleh 

WAN NOOR FAAIZAH BINTI WAN OMAR 

Ogos 2017 

Pengerusi 

Fakulti 

: Profesor Hj. Khairul Aidil Azlin bin Abd Rahman, PhD 

: Rekabentuk dan Senibina 

Penciptaan idea baharu adalah penting dalam banyak aspek pemikiran. Peningkatan 

dalam kaedah berfikir hari ini telah menghasilkan pelbagai proses reka bentuk 

baharu yang bermanfaat kepada perkembangan bidang pengetahuan. Kekuatan 

sesuatu reka bentuk adalah tertakluk kepada langkah-langkah yang diambil bagi 

menyelesaikan masalah dan menghasilkan sesuatu inovasi. Terdapat pelbagai 

pendekatan yang telah diterokai oleh pereka bentuk bagi tujuan melahirkan inovasi 

yang lebih berkesan. Penyelidik mengambil biomimikri sebagai pendekatan untuk 

fahami, iaitu dengan melihat beberapa faktor yang penting dan menjadi keperluan 

kepada pengurusan rekabentuk pada masa akan datang. Kepentingan penyelidikan 

ini adalah, memberi kefahaman secara sistematik dalam memahami penghasilan 

reka bentuk berdasarkan pendekatan biomimikri dengan menjadikan pemikiran 

pereka bentuk sebagai subjek.  Kajian ini juga mengambil pereka perindustrian dan 

reka bentuk perabot sebagai bahan uji kaji, iaitu untuk memperolehi proses reka 

bentuk yang lebih sistematik. Untuk memahami tajuk dan kehendak kajian, 

penyelidik meneliti isu kefahaman pereka berkaitan biomimikri. Selain daripada itu 

penyelidik juga melihat isu-isu berkaitan permasalahan pelajar dalam mengadaptasi 

rekaan yang menjadikan alam semulajadi sebagai panduan dalam rekaan mereka. 

Namun begitu, kajian ini juga melihat isu-isu berkenaan keperluan kemahiran 

berfikir yang sentiasa menuntut pembaharuan dari masa ke semasa. Tiga aspek 

penting ini dilihat sebagai isu-isu yang penting dan perlu untuk diselesaikan dan 

juga diberi penambahbaikan. Keseluruhan isu-isu yang diketengahkan disokong 

dengan melihat kombinasi teori-teori dari keperluan semasa dan kehendak sosial. 

Manakala, pemikiran reka bentuk adalah pemikiran universal yang diguna pakai 

dalam pelbagai bidang ilmu pada masa kini. Pemikiran reka bentuk juga adalah 

satu cabang proses epistemologi bagi memahami cara pereka bentuk berfikir. 

Walaubagaimanapun, pemikiran reka bentuk pada kebiasaannya adalah 

dipengaruhi oleh kerja-kerja reka bentuk yang pratikal. Fokus penyelidikan ini 
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adalah untuk memperkembangkan ilmu pengetahuan dan pengalaman berkaitan 

proses reka bentuk yang menggunakan pendekatan biomimikri. Penyelidikan ini 

menggunakan beberapa kaedah dalam pengumpulan data dan analisa, antaranya 

adalah penggunaan kaedah KJ dalam menetukan kerangka konsep. Selain daripada 

itu juga penyelidikan ini memperkenalkan sistem tersendiri dengan menggunakan 

pedekatan penelitian kajian tindakan. Antara metod penting bagi tujuan analisa 

kajian, penyelidikan ini menggunakan metod campuran iaitu kuantitatif dan 

kualitatif sebagai tunjang utama penyelidikan ini. Manakala dari segi responden 

pula penyelidikan ini menggunakan 10 respoden dalam kajian rintis dan 110 

responden dalam kajian utama. Dalam proses pengumpulan data setiap aktiviti ada 

fungsi tersendiri dalam menentukan kaedah pengukuran data. Pengukuran data 

dalam kajian ini menggunakan beberapa perisian analisa seperti principle 

component analysis, analisis deskriptif dan analisi kluster dari perisisan SPSS, 

untuk merealisasikan pengukuran data dalam penyelidikan ini. Dapatan kajian 

menunjukkan 4 domain utama dalam teras proses reka bentuk biomimikri adalah 

Penghayatan, Emosi, Transformasi, dan Memaksimakan idea. Berdasarkan 

pemahaman konsep dan teori satu model proses reka bentuk baharu biomimikri 

telah dihasilakan. Namun begitu, penghasilan model proses reka bentuk berasakan 

biomimikri ini dapat memberi manfaat kepada pengamal reka bentuk seperti, 

pelajar, pendidik dan juga organisasi.  

 

 

Kata kunci: Pemikiran reka bentuk, biomimikri, proses reka bentuk 
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Abstract of thesis presented to the Senate of Universiti Putra Malaysia in 

fulfillment of the requirement for the Degree of Doctor of Philosophy 

CREATIVE DESIGN THINKING IN THE PROCESS OF FURNITURE 

DESIGN IN MALAYSIA BASED ON BIOMIMICRY APPROACH 

By 

WAN NOOR FAAIZAH BINTI WAN OMAR 

August 2017 

Chairman : Professor Hj. Khairul Aidil Azlin bin Abd Rahman, PhD 

Faculty : Design and Architecture 

The creation or formation of new ideas is very important in many aspects of thinking. 

This study also takes on industrial designers and furniture design as the experimental 

materials, in order to obtain a more systematic design process. The improvement in 

today's thinking method has resulted in various new design processes which are 

beneficial to the development of the knowledge fields. The power of a design is 

subjected to steps taken to solve problems and produce innovation. There are various 

approaches that have been explored by designers for the purpose of creating more 

effective innovation. The researchers take biomimicry as an approach to understand, 

that is, by looking at some of the important factors and will be a necessity towards 

managing designs in the future. The importance of this research is to provide 

systematic understanding in understanding the production of design based on 

biomimicry approaches by using the designer's thinking as a subject. To understand 

the subject and the needs of the study, the researcher examines the understanding of 

designers with regards to biomimicry-related issues. In addition, researchers also 

look at issues related to students in adapting designs that are using nature as a guide 

to their design. However, this study also discusses issues regarding the needs of 

thinking skills that requires for improvement from time to time. These three 

important aspects are seen as important issues and need to be resolved and also 

enhanced. The overall issues highlighted are supported by looking at the combination 

of theories of current needs and social needs. Meanwhile, design thinking is a 

universal way of thinking that can be applied in various fields of knowledge today. 

Design thinking is also a branch of the epistemological processes to understand the 

way designers think. However, design thinking is usually influenced by the practical 

design work. The focus of this research is to develop knowledge and experience 

related to design processes through biomimicry approaches. This research uses 

several methods in its data collection and analysis, among which is the use of the KJ 

method in determining the conceptual framework. Apart from that, this research also 

introduces a separate system using the approach of action research. Among the key 
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methods for the purpose of this study analysis, the research uses a mixed method of 

quantitative and qualitative as the main support of this research. In terms of 

respondents, the research uses 10 respondents in the pilot study and 110 respondents 

for the main study. In the data collection processes each activity has its own function 

to determine the method of data measurement. The measurement of data in this study 

uses some analysis software such as principle component analysis, descriptive 

analysis and cluster analysis from SPSS software, to realize the measurement of data 

in this research. The findings show that the 4 main domains in the core of the 

biomimicry design process are Appreciation, Emotion, Transformation, and 

Maximizing ideas. Based on the understanding of the concept and theory a new 

biomimicry design process model has been produced. However, the production of 

design process model based on the biomimicry design process can benefit design 

practitioners such as students, educators and organizations. 

 

 

Keywords: Design thinking, biomimicry, design process 
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BAB 1 

PENGENALAN KEPADA PENYELIDIKAN 

1.1 Pengenalan  

Ideologi pemikiran reka bentuk secara meluasnya digunakan dalam pelbagai bentuk 
lapangan kerjaya dan industri seperti perniagaan, pendidikan, kejuruteraan dan 
banyak lagi. Kebanyakan dari bidang ini menerapkan cara pemikiran reka bentuk 
melalui pendekatan yang berbeza. Menurut Hardt (2006), reka bentuk adalah proses 
kreatif yang mana ianya menggabungkan kualiti produk disamping 
mempertimbangkan nilai estetika. Reka bentuk juga diketahui sebagai proses yang 
melibatkan penyatuan antara teknologi, pemasaran, jualan, kitar semula dan 
pelupusan untuk mencipta keseimbangan diantara nilai-nilai kormersial dan nilai-
nilai estetika pada rekaan produk. Manakala proses pemikiran adalah satu proses 
minda yang terdapat di dalam diri seseorang. Hubungan antara reka bentuk dan 
pemikiran adalah gaya berfikir pereka yang mampu mengubah cara pendekatan 
apabila imaginasi untuk mereka cipta wujud yang membawa penyelesaian baharu 
untuk masa hadapan. 

Sehubungan dengan itu penyelidikan ini mensasarkan biomimikri sebagai 
pendekatan dalam proses reka bentuk. Kajian biomimikri telah menjadi suatu isu 
yang diperkatakan apabila banyak penyelidikan telah berjaya menemui jalan 
penyelesaian dalam pelbagai bidang kerja. Fenomena ini telah mengalakkan corak 
pemikiran pereka bentuk yang berbeza-berbeza dalam mewujudkan penyelesaian 
yang bersesuaian dari semasa ke semasa.   

Dalam penyelidikan ini, memahami proses pemikiran reka bentuk dalam 
perlaksanaan biomimikri adalah amat diperlukan. Selain itu, memahami konsep dan 
prinsip kaedah biomimikri juga bakal mencetus kepelbagaian idea dalam bidang 
rekaan di Malaysia khususnya. Menurut Kim et al., (2010), cara pemahaman ini akan 
membantu menghasilkan kreativiti dan kesan emosi untuk penyelesaian masalah 
melalui reka bentuk. Kepentingan memahami topik dan prinsip adalah asas 
permulaan cetusan berfikir bagi setiap perlaksanaan yang ingin dilaksanakan. 

Dalam bidang rekaan terdapat pelbagai pecahan, antaranya bidang reka bentuk 
perindustrian, reka bentuk grafik dan digital media, seni logam, dan lain lain lagi. 
Namun begitu, dalam setiap bidang rekaan terdapat proses untuk merealisasikan 
sesuatu reka bentuk.  
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1.2 Latar belakang kajian 
 
Pemikiran reka bentuk adalah epistemologi proses untuk memahami gaya fikir 
pereka bentuk. Pengetahuan gaya fikir reka bentuk akan membantu perkembangan 
sistem pengajaran dan pembelajaran dalam kursus reka bentuk. Selain itu, kemahiran 
tersebut berupaya meningkatkan kualiti, pengalaman, dan kemampuan dalam 
pendidikan khususnya reka bentuk. Penyelidikan ini adalah untuk mencari kaedah 
pemikiran baharu di dalam pendekatan biomimikri. Antara pencetus penyelidikan ini 
adalah motivasi berdasarkan pengalaman apabila terlibat dalam process pengajaran 
dan pembelajaran. Selain itu juga penglibatan dalam arena reka bentuk  sebagai 
pereka mendorong penyelidik mengupas beberapa isu yang penting untuk kajian ini 
dan ianya menjadi motivasi untuk menjalankan penyelidikan ini.  
 
 
Di peringkat awal kajian, penyelidik meggunakan inisiatif dengan melihat 
permasalahan melalui pengalaman lepas sebagai tenaga pengajar iaitu dalam proses 
perundingan dan proses reka bentuk sehinggalah proses prototaip dan penghasilan 
model. Penyelidikan ini dibentuk dengan tiga proses utama iaitu melalui 
pengalaman, pemerhatian dan kajian literatur. 
 
 
 

 

 

 

 
Rajah 1.1 : Cetusan idea penyelidikan 

 
 
Biomimikri adalah satu kaedah yang menginspirasikan alam semulajadi sebagai 
garis panduan berdasarkan perkembangan teknologi mampan. Menurut Quinn 
(2011), paradigma baharu reka bentuk yang mampan telah membawa kepada 
peningkatan yang lebih luas, dimana ianya menggunakan bahan-bahan organik dan 
proses semulajadi. Usaha untuk mewujudkan semula sifat tidak secara semulajadi 
telah memberi inspirasi kepada pereka untuk mendalami ilmu biomimikri. Namun 
begitu, pereka bentuk harus bekerjasama dengan para ilmuan yang lain untuk 
mencipta produk yang berfungsi hibrid yang mengetengahkan pemikiran dari 
pelbagai bidang dan bidang reka bentuk. 
 
 
Cetusan yang penting di dalam penyelidikan ini adalah bagaimana pemikiran reka 
bentuk berlandaskan biomimikri ini boleh difahami oleh pereka-pereka bentuk dan 
juga pengamalnya terutama sekali berkaitan pendekatan dan fungsi-fungsinya. 
 
 

PENGALAMAN

PEMERHATIAN

KAJIAN LITERATUR
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Penyelidikan ini bertujuan mencari ciri-ciri khusus proses reka bentuk dengan 
menerapkan unsur biomimikri sebagai pendekatan. Kajian ini menggunakan 
pemahaman dari teori-teori yang sedia ada dan baharu untuk mengembangkan ciri-
ciri khusus yang sesuai untuk diaplikasikan bagi penyelidikan ini. Hasil daripada 
pemahaman tersebut ianya akan menstrukturkan fungsi kaedah kajian untuk 
penyelidikan ini. 

Penyelidikan ini mengetengahkan pembangunan kerangka konsep sebagai fungsi 
penyelidikan. Selain daripada itu juga kajian ini memberi tumpuan kepada pencarian 
pengkhususan ilmu baharu dalam bidang reka bentuk iaitu dengan mengkaji 
pemikiran pereka bentuk dari bidang reka bentuk industri. Perihal kajian ini juga 
dilihat dari aspek isu-isu yang berkaitan pemahaman pereka secara umum terhadap 
biomimikri, perlaksanaan dan cara berfikir pereka bentuk dalam merealisasikan reka 
bentuk inspirasi alam semulajadi.  

1.3 Isu-isu berkaitan penyelidikan 

Isu yang diketengahkan dalam perihal pertama penyelidikan ini adalah pemahaman 
biomimikri secara umum oleh pereka bentuk industri. Sebanyak 50 orang responden 
dari latar belakang reka bentuk dipilih bagi menjawab lima soalan yang penting bagi 
isu-isu pemahaman biomimikri. 

Isu dan analisa ini telah dibentangkan pada kolokium siri kedua di Universiti 
Malaysia Sarawak pada 9 Julai 2014. Antara isu-isu yang dibangkitkan ialah:  

a) 

Rajah 1.2 : Responden kajian 

JANTINA

Lelaki  

Perempuan 
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Daripada 50 responden 23 adalah terdiri daripada perempuan dan 27 adalah lelaki. 
Masing-masing responden adalah terdiri daripada pereka bentuk perindustrian iaitu 
pelajar dan profesional. Justifikasi daripada pemilihan responden ini adalah kerana 
penyelidikan ini bakal mengetengahkan pemikiran pereka bentuk perindustrian 
sebagai bahan kajian.  
 
 
b)  

 

 

 

 

 

 

 
 

Rajah 1.3 : Pemahaman biomimikri 
 
 
Soalan penting dalam isu pertama dalam penyelidikan ini ialah pemahaman 
berkaitan pemahaman tentang terminologi biomimikri itu sendiri, sebanyak 77.5% 
tidak memahami istilah biomimikri dan 22.5% daripada responden memahami 
istilah biomimikri. Justifikasi berkaitan soalan ini ialah untuk memahami pendekatan 
biomimikri dalam pemikiran reka bentuk. Perkara asas adalah memahami istilah dan 
fungsi berkaitan perkara yang ingin menjadi subjek kajian. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anda tahu apa itu Biomimikri? 

YA

TIDAK
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c) 

Rajah 1.4 : Pengalaman reka bentuk 

Sebanyak 50% daripada responden pernah menjadikan inspirasi alam semulajadi 

sebagai bahan kajian dalam penyelesaian masalah reka bentuk. 50% lagi tidak pernah 

menjadikan alam semulajadi sebagai pendekatan dalam  pemikiran reka bentuk. 

Justifikasi soalan ini berkaitan isu yang diketengahkan adalah, menurut Pauw et al., 

(2012), dalam praktis reka bentuk strategik, reka bentuk diinspirasikan daripada alam 

semulajadi, prosesnya boleh digunakan apabila membangunkan produk berasaskan 

lestari. Namun begitu pengetahuan tentang perihal tersebut sebenarnya masih kurang 

untuk membantu pereka bentuk.    

d) 

Rajah 1.5 : Peniruan alam semulajadi 

YA 

TIDAK 

Adakah anda mempunyai pengalaman menjalani reka bentuk inspirasi dari 

alam semulajadi? 

Pada pendapat anda, adakah peniruan dari alam semulajadi dalam 

rekaan akan menyelesaikan masalah reka bentuk? 

YA

TIDAK 
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Susulan daripada persoalan berkaitan pengalaman dan kefahaman isu yang 
diketengahkan dalam penyelidikan ini adalah berkaitan pendekatan reka bentuk 
dalam peniruan dari alam semualajadi dalam penyelesaian masalah. Keputusan yang 
diperolehi tanpa memahami apa itu biomimikri seramai 77.5% responden bersetuju 
unsur-unsur alam semulajadi dapat menyelesaikan masalah dalam reka bentuk. 
Manakala 22.5% menyatakan tidak pada isu yang berkaitan. 
 
 
e)  

 

 

 

 

 

 

 

 
Rajah 1.6 : Proses memulakan idea 

 
 
Isu yang dibangkitkan dalam tinjauan ini seterusnya adalah, persoalan berkaitan 
dengan bagaimana pereka bentuk memulakan sesuatu idea dalam proses reka bentuk. 
50% daripada responden telah menyatakan proses reka bentuk dimulakan dengan 
kaedah pencerapan. Manakala 25% menyatakan hasil daripada kajian, 10% daripada 
soal selidik, 7.5% bermula daripada lakaran, dan 2.5% dari analisis, pengalaman dan 
eksperimen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

50% 

2.5% 
2.5% 

2.5% 

Bagaimanakah cara anda memulakan proses reka bentuk? 

Pemerhatian 
Kajian  
Soal selidik 
Lakaran 
Analisa   
Pengalaman  
Eksperimen  
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f) 

Rajah 1.7 : Responden kajian 

Seterusnya penyelidikan ini telah mempersoalkan isu berkaitan masalah yang 
dihadapi oleh pereka bentuk terutamanya pelajar dalam proses reka bentuk yang 
mengambil inspirasi dari alam semulajadi. Antara isu dan masalah yang dihadapi 
oleh pereka bentuk ialah mereka mentafsirkan reka bentuk dalam peniruan secara 
terus menerus. Tinjauan yang diperolehi sebanyak 40% daripada pereka iaitu 
menurut soal selidik ini menghadapi masalah tersebut. Manakala perkara yang 
berbangkit lain adalah permasalahan terhadap bahan kajian iaitu 25%. Perkara 
seterusnya ialah dalam permasalahan perkembangan idea sebanyak 20% dan 
selebihnya ialah masalah pemahaman dari sudut istilah atau maksud disebalik bahan 
yang ingin dikaji. 

Berdasarkan soal selidik yang dilihat dari aspek pemahaman dari segi istilah itu 
sendiri kebanyakan pereka perlu merujuk berkaitan maknanya dan perlaksanaannya. 
Manakala menurut Mohd Nawi (2016), Secara jelas, biomimikri adalah pendekatan 
inovasi penyelesaian lestari kepada cabaran manusia dengan mencontohi corak, rupa 
bentuk dan strategi alam semulajadi. Secara lebih tepat, landskap taman dibina 
berinspirasikan alam semulajadi. Walaubagaimanapun menurut beliau lagi secara 
umumnya konsep ini begitu asing dan jarang kedengaran dan hanya golongan 
tertentu seperti pakar landskap atau ahli akademik yang arif mengenainya.   

Situasi peratusan paling tinggi dalam soal selidik ini diperkuatkan dengan 2 faktor 
iaitu berdasarkan pengalaman sebagai tenaga pengajar dan pemerhatian di pameran 
seni berkaitan perabot. 

Apakah masalah yang dihadapi dalam mereka bentuk inspirasi alam 
semulajadi? 

Termenologi 

Tiru secara terus 

Bahan kajian  

Perkembangan idea 



© C
OPYRIG

HT U
PM

8 

Ilustrasi 1.1 : Pengalaman sebagai tenaga pengajar dalam proses perundingan 
(sumber: projek bersama pelajar untuk Pameran “Waste to Wealth 
furniture 2007” dianjurkan oleh Uitm)  

Ilustrasi 1.2 : Gambar dirakam penyelidik pada acara “industrial design world” 
2013, Publika, Mont Kiara 

Permasalahan kajian dilihat dari sudut aspek pemerhatian dan pengalaman 
penyelidik sendiri dalam bidang rekaan dan sebagai tenaga pengajar dalam 
perlaksanaan projek yang bertajuk inspirasi alam semulajadi. Apa yang boleh 
diperkatakan oleh kebanyakan pereka, terutamanya pereka yang masih belum 
berpengalaman, kecenderungan meniru secara terus menerus objek yang dipilih 
sebagai subjek dalam reka bentuk. Perihal ini dibuktikan dari hasil tinjauan 
penyelidik ke satu pameran seni iaitu “Industrial Design World” pada tahun 2013. 
Juga hasil pengalaman sebagai tenaga pengajar yang menjadi perunding untuk 
beberapa projek yang berkaitan inspirasi alam semulajadi. Antaranya yang memberi 
impak dan cetusan dalam menjalani kajian ini ialah Pameran “Waste to Wealth 
Furniture 2007” yang dianjurkan oleh Universiti Teknologi MARA. Isu yang timbul 
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ketika menjalani projek ini ialah proses pemahaman terhadap perkembangan idea 
dan pembinaan struktur kerangka. Projek ini mendominasikan labah-labah sebagai 
subjek reka kepada reka bentuk, permasalahan yang dihadapi pada ketika itu ialah 
pemahaman berkaitan aplikasi rupa bentuk labah-labah dan struktur ke dalam reka 
bentuk bersama material yang bakal digunakan. Pada pendapat saya sebagai pereka 
bersama dan orang yang bertanggungjawab dalam merealisasikan projek ini 
permasalahan yang dihadapi ialah proses mengadaptasi rupa bentuk dan fungsi 
labah-labah terhadap reka bentuk perabot tersebut. 
 
 
Selain daripada itu kajian ini melihat kepada implementasi kemahiran berfikir aras 
tinggi di Malaysia. Kemahiran berfikir aras tinggi ini perlu diperluaskan dalam 
pelbagai bentuk pemikiran terutamanya pemikiran hibrid. Pengenalan kepada 
kemahiran berfikir aras tinggi (KBAT) oleh kerajaan Malaysia dalam sistem 
pembelajaran masa kini, adalah cetusan bagi penyelidikan ini untuk mengupas isu 
pemikiran reka bentuk berasaskan pendekatan biomimikri. Menurut Nagappan 
(2001), kemahiran berfikir aras tinggi telah diperkenalkan sejak tahun 1990 dalam 
sistem pembelajaran Malaysia. Namun begitu pelbagai kajian dijalankan dari semasa 
ke semasa untuk mempertingkatkan cara berfikir dengan lebih berkesan dan 
sistematik, antaranya model pemikiran yang melibatkan kolaborasi antara pelbagai 
disiplin.   Secara rasionalnya kemahiran berfikir perlu dicetuskan dengan kolaborasi 
pelbagai bidang pada masa kini. Menurut Othman (2014), kerajaan secara khususnya 
mengusahakan rancangan atau program yang dikenali sebagai "Modal Insan 
Inovatif". Dimana ianya berkaitan dengan proses pendidikan yang melibatkan 
keusahawanan, inovasi, dan kolaborasi. Isu ini juga dilihat dari sudut Bidang 
Ekonomi Utama Negara (NKEA), dimana dalam EPP 9 penekanan terhadap isu 
berkaitan kerjasama interdisplin dikalangan penyelidik, industri dan pelabur di 
dalam sistem pedidikan negara masih lagi berkurangan. Namun begitu penyelidikan 
ini adalah melihat kolaborasi sains dan seni dalam satu masa dan model pemikiran 
biomimikri ini akan mengukur dan menganalisa pemikiran pereka untuk 
keberhasilan yang berkesan dan bermanafaat dalam bidang rekaan yang 
menggunakan persekitaran serta alam semulajadi Malaysia. 
 
 
1.4 Rumusan berkaitan isu kajian 
 
Terdapat tiga justifikasi dalam isu kajian ini, pertama pemahaman biomimikri 
dikalangan pereka yang dicetus melalui soal selidik pada permulaan kajian. 
Berdasarkan perlaksanaan analisa, penyelidik berpendapat untuk memberi 
pemahaman dalam penyelidikan ini perkara yang perlu difahami adalah pendekatan 
yang sesuai bagi biomimikri menurut kajian ini dalam mereka bentuk. 
 
 
Manakala justifikasi kedua dalam isu kajian ini ialah kecenderungan pereka meniru 
secara terus menerus tanpa analisa yang sistematik berkaitan pendekatan biomimikri. 
Oleh itu kajian ini akan menentukan proses pemikiran biomimikri berdasarkan 
persampelan yang dipilih. Pada peringkat seterusnya berdasarkan keperluan proses 
pemikiran yang perlu dipertingkat dari semasa ke semasa kajian ini akan mengkaji 
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apakah keberhasilan yang sesuai selaras dengan dapatan kajian yang bakal 
diperolehi. 

1.5 Permasalahan kajian 

Dalam kajian ini penyelidik menentukan permasalahan kajian dengan melihat tiga 
permasalahan utama iaitu:  

1. Pemasalahan pertama: Kefahaman pendekatan biomimikri yang kurang
jelas terhadap penghasilan produk dalam proses reka bentuk.

2. Permasalahan kedua: Proses reka bentuk biomimikri yang tidak jelas dalam
menghasilkan reka bentuk produk daripada idea ke realiti.

3. permasalahan ketiga: Masih kurang model pemikiran pereka betuk
berasaskan biomimikri.

1.6 Persoalan kajian  

1. Kenapa pendekatan biomimikri yang sesuai perlu diamalkan oleh pereka
bentuk dalam menghasilkan produk baharu?

2. Bagaimanakah cara mendapatkan proses reka bentuk biomimikri untuk
menghasilkan produk dari idea ke realiti?

3. Apakah model proses reka bentuk biomimikri secara khusus untuk
menghasilkan produk?

1.7 Objektif kajian 

1. Untuk mengenalpasti pendekatan biomimikri yang perlu diamalkan oleh
pereka bentuk dalam menghasilkan produk baharu.

2. Untuk menganalisa dapatan kajian bagi memperolehi proses reka bentuk
biomimikri dalam menghasilkan idea kepada realiti.

3. Untuk mengesahkan model proses reka bentuk biomimikri dalam
menghasilkan produk.

1.8 Skop kajian 

Penyelidikan memberi fokus kepada pereka bentuk yang berlatar belakangkan reka 
bentuk perindustrian dengan menggunakan rekaan perabot sebagai subjek ujikaji 
dalam persampelan. Para pereka atau responden dalam penyelidikan ini tergolong 
daripada warga negara malaysia dan diambil dari pereka berpengalaman dan pelajar 
reka bentuk.  

Manakala dari segi lokasi kajian penyelidikan pula, penyelidik mememilih beberpa 
universiti tempatan seperti Universiti Teknologi MARA, Universiti Putra Malaysia, 
dan Universiti Malaysia Sarawak. Pemilihan lokasi adalah berdasarkan universiti 
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yang menawarkan kursus reka bentuk khususnya dalam reka bentuk perindustrian 
dan beberapa kursus yang berkaitan. 

Justifikasi pemilihan reka bentuk perabot sebagai pendekatan adalah disebabkan 
ianya adalah rupa bentuk yang mudah difahami dan mudah direka bentuk oleh mana-
mana pereka dalam tugasan yang bakal dijalankan kelak. Untuk kajian ini penyelidik 
memilih produk kerusi sebagai subjek untuk ujikaji.   

1.9 Signifikan kajian 

Penyelidikan ini akan memberi tumpuan kepada pembangunan proses reka bentuk 
baharu yang menggunakan biomimikri sebagai pendekatan. Dalam masa yang sama, 
ianya juga mengalakkan pereka bentuk memahami terminologi dan prinsip-prisip 
dalam pelbagai skop dalam kajian yang menginspirasikan alam semulajadi sebagai 
panduan. Namun begitu, biomimikri dan pemikiran secara reka bentuknya dalam 
konteks penyelidikan ini dikaji untuk mewujudkan kaedah proses reka bentuk dan 
teknik-teknik baharu dalam penambahbaikan pembelajaran dan pengajaran dalam 
bidang rekaan. 

1.10 Kesimpulan 

Pada dasarnya terdapat pelbagai kaedah dalam memahami bidang sains dan alam 
semulajadi. Biomimikri dilihat sebagai satu bidang yang boleh disatukan dengan 
pelbagai corak pemikiran. 

Untuk mempertingkatkan pengetahuan berkaitan dengannya, para ahli fikir haruslah 
membina idea-idea baharu supaya ianya lebih difahami dan digunakan sebagai 
landasan untuk memperkembangkan ilmu baharu.   

Perihal ini dilihat daripada pengalaman penyelidik sendiri sebagai tenaga pengajar, 
dan ianya mendorong penyelidik untuk meneroka pendekatan biomimikri sebagai 
salah satu kaedah yang baharu untuk diterokai dan diimplementasikan dalam bidang 
reka bentuk terutamanya dalam bidang reka bentuk perindustrian. Ini kerana pada 
awalnya pemahaman penyelidik tentang sesuatu projek yang menjadikan alam 
semulajadi hanyalah sekadar digunakan sebagai pengaruh terhadap sesuatu proses 
reka bentuk. Namun begitu, hasil daripada penerokaan yang mendalam berkaitan 
ilmu alam semulajadi ini terdapat banyak terminologi dan prinsip-prinsip yang telah 
dicipta sebagai garis panduan oleh ilmuan-ilmuan yang sedia ada antaranya 
‘biomophic’, ‘biophilip’, ‘bioneer’ dan lain-lain lagi. Penemuan terminologi-
terminologi ini memberi cetusan kepada penyelidik untuk mengkaji dengan lebih 
mendalam supaya ianya menjadi satu bidang ilmu baharu untuk diterokai dan 
dikongsikan kelak. 
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