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Penggunaan haiwan sebenar cla­
lam latihan klinikal menjadi tong­
gak utama pendidikan veterinar, 
kerana ilmu yang diperoleh daripa­
cla buku teks sahaja tidak mencu­
kupi untuk membentuk kemahiran 
praktikal. 

Namun kekangan mendapatkan 
haiwan terutama di kawasan ban­
dar menjadi cabaran utama Fakul­
ti Perubatan Veterinar, Universiti 
Putra Malaysia (UPM). 

Dalam usaha memastikan pe­
lajar terus mendapat pendedahan 
menyeluruh tanpa menjejaskan 
aspek keselamatan dan kualiti 
pembelajaran, fakulti itu kini be­
ralih kepada pendekatan teknologi 
imersif (menggabungkan dunia 
nyata dan digital secara realistik) 
sebagai pelengkap latihan konven­
sional. 

Dekan Fakulti Perubatan Veteri­
nar UPM, Prof Dr Goh Yong Meng, 
berkata sistem pembelajaran vete­
rinar mempunyai cabaran tersen­
diri kerana ia memerlukan haiwan 
sebenar untuk dijadikan sebagai 
kes. 

Katanya, kebiasaannya haiwan 
ini diperoleh claripacla orang awam 
yang ingin merawat haiwan mere­
ka seperti kucing dan anjing, ma­
nakala agensi kerajaan pula meng­
hantar haiwan seperti kucla untuk 
dirawat. 

"Jadi pengendalian kursus di 
fakulti ini dilaksanakan secara 
bergilir-gilir antara kumpulan pe­
lajar seperti rawatan pembeclahan, 
perubatan dan sebagainya, namun 
kini terdapat kekangan mendapat­
kan haiwan apabila fakulti beracla 
di kawasan bandar. 

"Ini kerana pelajar kami kena 
bertumpu sekurang-kurangnya la­
pan jenis haiwan, seperti unggas, 
eksotik, akuatik dan haiwan-hai­
wan besar lain. 

"Contohnya dalam projek Ha­
rimau Malaya, aclakah kami perlu 
bawa haiwan itu ke sini atau pelajar 
akan ke hutan? Jadi fakulti perlu 
mengoptimumkan apa saja sumber 
yang ada supaya ticlak semua pela­
jar dibawa ke ladang dan sebagai­
nya," katanya. 
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Selain cabaran logistik, faktor kese­
lamatan juga menjadi keutamaan. 
Setiap spesies membawa risiko ter­
sendiri, clan kesilapan kecil boleh 
membawa padah. 

Dalam masa yang sama, isu ke­
selamatan, risiko kepada kepada 
pelajar juga menjadi antara fak­
tor diambil kira, jangkitan penya­
kit serta tempoh pembelajaran 

pelajar ini. 
"Risiko yang ada contohnya se­

perti lembu, haiwan itu berisiko 
menenclang di sisi, sementara kuda 
pula ke belakang, jadi kaedah pe­
ngenclalian kedua-dua haiwan ini 
perlu berbeza dan dilakukan de­
ngan teknik yang betul. 

"Justeru dengan kolaborasi 
dengan G Plus Tech Sdn Bhd ini, 
ia clapat membawa persekitaran 
pembelajaran yang selamat di UPM 
clan pendedahan melalui teknologi 
imersif adalah langkah pertama ke 
arah pembelajaran tanpa risau ke­
silapan," katanya. 

Menurut beliau, tekanan keti­
ka menjalankan rawatan sebenar 
amat tinggi, terutama bagi pelajar 
yang masih dalam fasa latihan clan 
belum benar-benar mahir. 

'"Ketika dalam rawatan, teka­
nan adalah tinggi kerana bimbang 
berlaku kesilapan terutama bagi 
pelajar yang belum terlatih. 

"Jadi makmal imersif ini akan 
mempelbagaikan pembelajaran, 
jadi kumpulan pelajar yang tidak 
tertlabit dengan rawatan, mereka 
boleh belajar di mak1nal ini, secara 
ticlak langsung mengurangkan ri­
siko keselamatan. 

"Segala simulasi akan disedia­
kan oleh pihak penyedia clan pem­
bangunan bahan al<an bersama-sa-
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pembelajaran, jadi 
kumpulan pelajar yang 
tidak terbabit dengan 
rawatan, mereka boleh 
belajar di makmal ini, 
secara tidak langsung 
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ma dengan pihak universiti. 
"Kita seclang menempuh satu ca­

baran dan kaedah baharu, paling 
penting adalah untuk merakyat­
kan ilrou clan pihak fakulti berha­
rap makmal ini akan beri impak 
yang besar terhadap pembelajaran 
veterinar," katanya. 

Selari dengan usaha itu, UPM 
roemilih roenjalinkan kerjasama 
dengan gyarikat penyedia teknolo-

gi itu, G Plus Tech Sein Bhd dengan 
membangunkan sebuah makmal 
sil11ulasi veterinar VR dikenali se­
bagai Makmal ImersifBIONlC per­
tama seumpamanya di negara ini. 

Langkah itu tentu saja mene­
kankan pendidikan berasaskan 
penggunaan teknologi kecerdasan 
buatan (AI). TeknologiRealitiMaya 
(VR) menggunakan AI antara yang 
disifatkan berpotensi besar dalam 
mempelbagaikan kaedah pembela­
jaran, yang membolehkan pelajar 
berinteraksi secara realistik dalam 
persekitaran simulasi maya. 

La an sebenar 
Dalam hal ini, Ketua Pegawai Ek­
sekutif G Plus Tech, Dr Nurliza Md 
Azzam, berkata inisiatifberkenaan 
mencerminkan komitmen gyarikat 
clalam menyokong masa depan pen­
didikan melalui teknologi, di sam­
ping memacu reformasi pendidi­
kan berasaskan teknologi imersif. 

"Makmal imersif ini melam­
bangkan peralihan daripada kon­
sep bilik darjah pintar konvensio­
nal kepada perobelajaran imersif 
berasaskan pengalaman. Ia dire­
ka untuk menyokong pelajar ser­
ta latihan profesional merentasi 
semua bidang. 

"Pelajar akan roelakukan la­
tihan berulang kali berdasarkan 

kepada situasi sebenar sehingga­
lah mereka berasa yakin, sebelum 
melakukannya sebarang prosedur 
yang sebenar. 

"Secara ticlak Iangsung, tekno­
logi AI berasaskan VR ini clapat 
menaik taraf pelajar, institusi pen­
didikan. sistem pendidikan dan 
dalam masa yang sama, pelzjar 
akan lebih berminat untuk belajar, 
berkeyakinan dan bijak mengawal 
situasi apabila berada di lapangan 
sebenar," katanya. 

Beliau berkata, makmal ber­
kenaan berfungsi sebagai proto­
taip kepacla pembelajaran imer­
sif pacla masa haclapan, yang 
boleh diperluaskan merentasi pe­
lbagai disiplin melalui kerjasama 
antara industri dan akademia, se­
lain menyediakan platform latihan 
menggunakan teknologi i ni 

"Kami juga berharap dapat 
sokongan kerajaan untuk mene­
ruskan inisiatif berkenaan demi 
manfaat seluruh rakyat Malaysia 
melalui penubuhan Makmal Imer­
sifBIONlC. 

'1ni kerana penggunaannya bu­
kan sahaja terhad kepada bidang 
veterinar, malah ia boleh melipu­
ti bidang lain seperti perubatan, 
TVET, STEM, sumber manusia, 
ketenteraan, pasukan keselamatan 
dan seni bina," katanya. 


