UNTUK ALBUM: Sesi bergambar antara guru dan murid SK Kelawit.

50 murid SK Kelawit Tatau

menyertai ‘Gamifikasi’

BINTULU: Seramai 50
murid Tahun 5 dan 6 dan
Sekolah Kebangsaan (SK)
Kelawit, Tatau pada Isnin
lalu menyertar program
‘GGamifikast’ yang meng-
gunakan Kaedah permainan
dalam proses pengajaran dan
pembelajaran.

Program tersebut meli-
batkan kerjasama SK Kuala
Annau dan Universiti Putra
Malaysia Kampus Bintulu
(UPMKRB) Sarawak mem-
babitkan sesi perkongsian
ilmu tentang subjek Sains
serta meningkatkan kefaha-
man kemahiran berkonsep-
Kan sains melalul permainan
dalam kalangan murnd di se-
kKolah pedalaman Sarawak.

Pensyarah Kanan UPMKRB
Dr Fatin Hana Naning@Zin
bertindak sebagai pemerhati
program tersebut.

Pengarah program Parin
Lintingberkata,sesiperkong-
sian ilmu itu merupakan
lanjutan daripada pmgr:am
penerapan ‘gamifikasi® dan
makmal sejagat bagi subjek
terbabit di SK Kuala Annau
oleh penyelidik UPMKB.

“Program khidmatmasya-
rakat in1i merupakan seba-
hagian misiatif UPM untuk

merapatkan jurang antara
institusi pengajian tinggi
(IPT)dengan komuniti mela-
Iui SKim Geran Pemindahan
IImu atau ‘Knowledge Trans-
fer Grant Scheme (K'T(S),”
ujarnya dalam kenyataan di
simi, semalam.

Beliau berkata, guru Sains
dari SK Kuala Annau yang
telah mendapat pendedahan
kaedah ‘gamifikasi’ telah
berkongsi ilmu dengan para
gurudan muriddiSK Kelawit
dalam program tersebut.

Sementara itu, Guru Besar
SK Kelawit Balal .aja berkata,
beliau berbesar hati dengan
kesudian guru-gurusains SK
Kuala Annau berkongsi ilmu
dalam Kkaedah pengajaran
dan pembelajaran dengan
harapan akan dapat mencetus
minat murid untuk menda-
lami subjek Sains.

Katanya, ‘gamifikasi’
merujuk kepada penggunaan
elemen-elemen permainan
sepertl persaingan, ganjaran,
cabarandan pencapaiandalam
konteks bukan permainan.

“Ia boleh menjadi inisiatif
metodologi pengajaran yang
berkesan terutama untuk
sekolah di kawasan pedala-
man menghadapi cabaran

unik dalam menyediakan
pendidikan berkualitikepada
murid disebabkan sumber
terhad dan batasan geografi,”
jelasnya.

Menurutnya, antara pengi-
sian program ialah eksperi-
men sains sepertl mengukur
pH tanah (menguji tahap asid
vang terkandung dalam ta-
nah), pembinaan set penapisan
air, kuiz sains serta aktiviti
pembinaan jambatan lidi.

Beliau berkata, pelak-
sanaan program seperti ini
secara langsung mendukung
hasrat kerajaan untuk mem-
perkaya sains dan teknologi
dalam kalangan generasi
muda, terutama murid di
kawasan pedalaman.

Ujarnya, dengan men-
jadikan proses pembelajaran
lebihmenyeronokkan, “gami-
fikasi’ dapat memperkasakan
murid luar bandar untuk
menerima sains sebagai alat
untuk memahami dunia seke-
liing mereka dan mencipta
masa depan yang lebih baik.

“Ia diharap dapat memu-
puk serta meningkatkan
minat murid untuk terus
memperkasakan sains dan
teknologi dalam Kehidupan
seharian,” jelasnya.



